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8.3.1. Képpont szintű párhuzamosítás . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 228
8.3.2. A konstans memória használatának optimalizálása . . . . . . . . . . . 233
8.3.3. A lokális memória használatának optimalizálása . . . . . . . . . . . . 237

8.4. Összefoglalás . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 249
8.5. Feladatok . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 249

9. Összetett alkalmazások 252
9.1. Bevezetés . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 252
9.2. Auto-vektorizálás . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 257
9.3. OpenMP + Pthreads . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 257
9.4. OpenMPI + OpenMP . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 258
9.5. OpenMPI + Pthreads . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 262
9.6. OpenCL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 266
9.7. Összefoglalás . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 266
9.8. Feladatok . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 267

10. További párhuzamos és elosztott technológiák 269
10.1. Intel TBB . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 269
10.2. Cilk, Cilk++ és Intel Cilk Plus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 270
10.3. OpenACC . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 270
10.4. OpenHMPP . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 271
10.5. PVM . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 271
10.6. NVidia CUDA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 271

c© Kovács György, Debreceni Egyetem www.interkonyv.hu

http://www.interkonyv.hu


6 Párhuzamos programozási eszközök és összetett alkalmazásaik

10.7. AMD Accelerated Parallel Processing SDK . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 272
10.8. C++ AMP . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 273
10.9. Elosztott rendszerek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 273

10.9.1. Fürtrendszerek, klaszterek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 273
10.9.2. Rács számítások és gridek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 273
10.9.3. Oracle Grid Engine . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 274
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