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Eloszo

A mobileszk6zok térnyerését nem lehet nem
észrevenni. Ismerds a kép: utazas kozben az
emberek szeretik mobileszkozeikkel tolteni az
id6t. A jelenség altaldanos és mara tomeges mé-
retet Oltott.

A konyv alapjat egy el6adas szolgaltatja, me-
lyet a téma irant mélyebben érdekléd6 informa-
tikusoknak tartott a szerzé. Az el6adas otletét
szintén a fenti megfigyelés adta. Az el6adas
cime ez volt: , Androidos fejlesztés modern eszko-
zokkel”. Az el6adas anyagat felhasznalva, azt
jelentésen kibovitve sziiletett meg ez a konyv.

Kiknek szdl ez a konyv?

A konyv teljesen kezdd és halado fejlesztok-
nek, informatikusoknak ajanlhat6, akik most
ismerkednek a mobilfejlesztés vilagaval. Az
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alapvetd informatikai ismeretekre ugyan sziik-
ség van, a mélyebb programozasi ismeretek
birtokdban pedig gyorsabban haladhatunk, de
ez nem feltétele a konyv ismeretanyaganak a
sikeres feldolgozasahoz, programozashoz.

Miben torténik a fejlesztés?

A konyvben az Adobe AIR- és Apache Flex-
alapti mobilprogramozasrol olvashatunk, mely-
nek alapnyelve az ActionScript. A konyv bemu-
tatja az Adobe Flash Builder fejlesztéeszkozt és
egy lehetséges megkozelitési moddjat annak,
hogy az AIR alkalmazasok hogyan képesek ki-
hasznalni a PHP és a MySQL lehet6ségeit.

Hazankban alapvetéen a Java-alapu fejlesz-
téseket részesitik elényben, igy a mobilfejlesztés
és az AIR kapcsolatardl méltanytalanul szinte
semmilyen magyar nyelvii forrast nem talalunk,
noha az AIR segitségével kivalé mobilalkalma-
zasokat készithetiink Androidra, vagy akar iOS-
re is.

Az ActionScript alapon végzett fejlesztés sok
elénnyel jar. Gyorsan tanulhatd, lényegesen
egyszerlibb a Java-alapu fejlesztésnél és univer-
zalisabb tudast szerziink, hiszen az ActionScript
nem csupan mobilfejlesztésre haszndalhatd, ha-
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nem webes, vagy asztali alkalmazasokat is
ugyanolyan konnyedén készithetiink vele (az
ugyanolyan itt sz6 szerint értendd). A készithetd
alkalmazasok mindsége pedig semmiben sem
marad el a Java-ban fejlesztett alkalmazasokétol.

A konyyv felépitése

A konyv négy tematikus részre oszthato: egy
elméleti, egy az ActionScriptet és a Flex-et, és
egy, a példaalkalmazasok készitését bemutatd
gyakorlati blokkra, valamint zarasként egy kod-
recept gyljteményre.

Az els6, elméleti rész azokat a sziikséges is-
mereteket tartalmazza, melyekre minimalisan
szitkség van az induldshoz és segitségiikkel
otthonosan mozoghatunk a témaban.

A masodik részben az ActionScript és a Flex
olyan szintli bemutatasara toreksziink, melyek-
kel a konyvben targyalt példaprogramok elké-
szitése tokéletesen érthetd, egyben biztos kiin-
dulasi alapot teremt a tovabbi fejlédéshez. Ezt
hivatott segiteni a konyv végi irodalomjegyzék
is, melyben csupa hasznos, valoban hasznalhaté
konyv listdja talalhatd. A konyv példai a PHP
szkripteket és MySQL lekérdezéseket is hasz-
nalnak, am a PHP és MySQL kiilon ismertetésé-
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tél — annak szertedgazo volta miatt — eltekin-
tiink, cserébe viszont bséges magyarazatokkal
latunk el minden szkriptet. A konyv végén ta-
lalhaté irodalomjegyzék tartalmaz tobb kivald
konyvet is, melyekkel elmélyedhetiink a PHP és
a MySQL vilagaban.

A harmadik, gyakorlati rész példaalkalmaza-
sok elkészitését mutatja be, 1épésrdl-lépésre.
El6szor csak egyszer(i, de azonnal futtathatd
alkalmazasokat készitiink, majd a konyv végére
pedig egy PHP-n keresztiil MySQL adatbazissal
kommunikalni képes alkalmazast is késziteni
fogunk. Egy adatbdzissal kommunikalé mobil-
alkalmazads megirdsanak képessége komoly és
hasznos alkalmazasok elkészitéséhez teremt
megfelel$ alapot, ezért lett a konyv célja ez. A
fejezetekben szamos tippet és triikkot is taldl a
Tisztelt Olvas6 a PHP és a MySQL hasznalata-
hoz, melyeknek mobilfejlesztésnél nagy hasznat
vehetjiik.

A negyedik, zaré részben a megszerzett tu-
das tovabbi elmélyitésére inspirald ”instant”
koédpéldakat talalunk, melyekkel még sokolda-
lubba tehetjiik alkalmazasainkat.



